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1 Diagram komponent

Diagram komponent (viz obrdzek [I)) zobrazuje vyssi troveti abstrakce a ukazuje, jak jsou hlavni komponenty
systému propojeny a jak spolu komunikuji pfes rozhrani. Zobrazuje také interakci s externimi soubory.
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Obrézek 1: Diagram komponent systému.
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Systém je rozdélen na dvé hlavni komponenty:

* Shared Library (Sdilena knihovna): Tato komponenta zapouzdiuje veskerou zdkladni logiku pro praci
s Moorovymi automaty. Obsahuje podkomponenty pro:

MooreAutomaton: Reprezentace samotného automatu, jeho stavl, prechodud, vstupt, vystupl a
proménnych.

Parser: Zodpovida za nacitani definice automatu z textového souboru a ukladani automatu do
souboru. Implementuje rozhrani TAutomatonParser.

Interpret: Komponenta pro vykondvéni (simulaci) automatu. Zpracovava vstupy, vyhodnocuje pod-
minky prechodd, provadi akce spojené se stavy afidi Casovani. Implementuje rozhrani TAutomaton-
Runner.

CommunicationManager: Poskytuje abstraktni zdklad a konkrétni implementace (napf. Automaton—
CommunicationManager,GUICommunicationManager)pro UDP komunikaci mezi inter-
pretem automatu a grafickym uZivatelskym rozhranim. Implementuje rozhrani ITCommunication.
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AutomatonListFacade: Stard se o spravu seznamu béZicich automatd, jejich registraci (ukladan{
informaci o portu a cesté k souboru) a deregistraci. Vyuziva soubor .automaton_list.txt pro
persistenci. Implementuje rozhrani TAutomatonRegistry.

ConditionEvaluator: Pomocna komponenta pro vyhodnocovani podminek pfechodd a provadéni
akci definovanych ve stavech automatu.

* ICP Application (Grafické uzivatelské rozhrani): Jedna se o spustitelnou aplikaci vytvofenou pomoci
Qt/QML, kterd poskytuje uzivatelské rozhrani pro ndvrh, spravu a simulaci automati. VyuZziva sluzby
poskytované sdilenou knihovnou. Kli¢ové podkomponenty jsou:

AutomatonManager_ICP: Centrdlni tfida na strané¢ GUI, kterd koordinuje operace jako nacitdni,
ukladéni, spousténi automati a komunikaci s interprety. VyuZziva rozhrani TAutomatonParser,
TAutomatonRunner a TAutomatonRegistry ze sdilené knihovny.



— MooreAutomatonModel ICP: Qt model, ktery zpiistupiiuje data automatu (stavy, prechody atd.)
pro QML zobrazeni a editaci. Slouzi jako adaptér mezi MooreAutomaton ze sdilené knihovny a
QML.

— NetworkController_ICP: Zajistuje komunikaci z pohledu GUI s b&Zicimi automaty (interprety) po-
moci GUICommunicationManager ze sdilené knihovny. VyuZivarozhrani ICommunication.
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— AutomatonListModel ICP: Qt model pro zobrazeni seznamu béZicich automati v GUI. Nacitd data
pomoci AutomatonListFacade (pfes IAutomatonRegistry).

— QML Views: Samotné QML soubory definujici vizudlni podobu a interakci uZivatelského rozhran{
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(napf. editor automatd, seznam bézicich automati).
Déle diagram znazorniuje dva klicové externi soubory:

* Automaton Definition File (.txt): Textovy soubor obsahujici definici jednoho Moorova automatu, ktery
je zpracovavan komponentou Parser.

* Running Automatons List (.automaton _list.txt): Soubor spravovany komponentou AutomatonList—
Facade, ktery slouZi jako jednoduchd databdze (registr) informaci o aktudlng bézicich instancich auto-
mati (jejich ndzev, port a cesta k defini¢nimu souboru).

Komponenta ICP Application je zdvisld na Shared Library, coZ znamend, Ze vyuZiva jeji funk-
cionalitu pro realizaci svych dloh. Komunikace mezi nimi probiha pfes definovand rozhrani, coZ podporuje
modularitu a oddéleni zodpovédnosti.



2 Diagram trid
Diagram tifd (viz obrazek [2) ukazuje klicové tfidy projektu rozdélené do dvou hlavnich ¢4sti:

* Sdilend knihovna (Shared) - obsahuje zdkladni tfidy pro praci s automaty (MooreAutomaton, State,
Transition), jejich analyzu (Parser, ConditionEvaluator) a komunikaci (CommunicationManager, Auto-
matonListFacade).
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* Aplikacni ¢ast (ICP Frontend) - obsahuje tfidy GUI aplikace, kterd vyuZiva sdilenou knihovnu (Automa-
tonManager, Moore AutomatonModel, NetworkController, AutomatonListModel).
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Obrazek 2: Hlavni diagram tfid.

Diagram znazorfiuje vztahy mezi tfidami, jejich kliCové atributy a metody. Pro pfehlednost jsou nékteré
implementacni detaily, jako konkrétni typy vSech privatnich proménnych nebo Gplné signatury vSech metod,
vynechany.



3 Sekvenc¢ni diagramy

Dva sekven¢ni diagramy ilustruji klicové scénate pouZiti aplikace:

3.1 Spusténi automatu

Zachycuje proces, kdy uZivatel spusti simulaci automatu z GUI. To zahrnuje interakci s ‘AutomatonManager*,
uloZeni informaci o automatu pomoci ‘AutomatonListFacade‘, vytvoreni instance ‘Interpret‘ a spusténi nového
(dcefiného) procesu pro samotnou simulaci. Ndsledné¢ GUI navdZe spojeni s timto novym procesem (viz obrazek

B).
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Obrazek 3: Sekvencni diagram spusténi automatu.



3.2 Zpracovani vstupu a aktualizace GUI

Ukazuje tok dat, kdyZ uzivatel zada vstup (napf. hodnotu pro vstupni port) do béZiciho automatu prostfednictvim
GUI. Zprava je odesldna interpretu automatu, ktery ji zpracuje, potencidlné zméni sviij stav a provede akce.
Nésledné interpret odesle aktualizovany stav zpét do GUI, které se podle toho obnovi (viz obrazek [).

2 ] bl e e e} ] fed

T T T T T
Automat jiz b&2f a GUI je pipojeno

[zadé vstupni hodnotu a klikne "Inject""

sendMessage(input_command)

—
SendMessageToServer(input_command)

-

UDP Packet: input_command

return

Zpréva pfijata v prjmovém vidkne

Zpracuje vstupni pHkaz

U

setvariable(input_name, value)
setiariabielinput name, vaell

Informuje hlavnf smycku o novém vstupu

U

Hlavni smycKa vold Step()

Hledd odpovidajici prechod

U

evaluateCondition(cofdition, automaton)

Naéte proménné a vstupy

vratf vsteddk podminky

[ait [podminka spinénal

Zménf aktudlnf stav

Aktualizuje éas stavu

executeAction(output_script, automaton)

Nastavi proménné a vystupy
———

retyrn

Vytvorf stavovou zprévu

SendMessageToClient(status)

UDP Packet: status

Zprava pfijata vidknem MessageReceiver

signal messageReceived

Zpracuje zpravula aktualizuje U

% ,Au(omat!dvtom:m\‘

User

o] | R S e e

INetworkController]

Obrazek 4: Sekvencni diagram zpracovani vstupu a aktualizace GUI.
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